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Practice Abstract #42: Playing games on

serious stuff
Author: Anamaria Supuran (University of Oradea, Romanial)

Within the practice-oriented course in food innovation at the University
of Oradea in Romania, students are designing six innovative food
products. One activity undertaken when finding packaging solutfions
needed for the six food products is playing the serious game
Simplycycle. The game helps students asking the right questions, think
critically and analyse certain types of packaging and find solutions for
dangerous materials. The game does not promote competition among
students but encourages collaboration and communication within the
team. It also stimulates creativity and visionary thinking. The game
consists of a table board, two sets of cards and a pawn placed at the
start position in the red area. One set of cards includes examples of
packaging and information of the materials (their level of danger being
marked with: red=very dangerous, green=safe). The groups are asked to
replace the dangerous ingredients/materials of the respective
packaging with others that are safe for the environment. Students need
to collaborate to find the best solution. Finally, the facilitator decides if
the team can move its pawn forward on the board in case the solufion
is acceptable. In the case there is no solution, the group is asked to read
the suggestion given by the game but the pawn cannot be moved. The
final objective of the game is for the group to succeed in moving the
pawn from the red to the green area on the table board with each good
solution delivered.

Because the game is not designed to consider only packaging solutions,
teachers designed their own cards serving better the purpose of the
course. By playing Simplycycle, students succeeded in finding
innovative solutions for the raised problems and the level of involvement
and participation was very high.
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Practice Abstract #42: Joaca cu lucruri

serioase
Author: Anamaria Supuran (University of Oradea, Romania)

Cursul organizat de Universitatea din Oradea are in vedere dezvoltarea
a sase produse alimentare inovatoare. Una din activitatile realizate in
cadrul discutiilor despre ambalajele aferente celor 6 produse a fost
utilizarea jocului serios Simplycycle.

Jocul constd intr-o tabla de joc, doud seturi de carti si un pion plasat pe
pozitia de start in zona rosie. Un set de carti include exemple de
ambalaje si informatii despre materialele pe care le contin (nivelul de
pericol find marcat cu: rosu = foarte periculos, verde = sigur).

Studenti au fost rugatfi sa Tnlocuiascd materialele periculoase ale
ambalajului respectiv cu altele sigure pentru mediu. Studentii au frebuit
s& colaboreze pentru a gdsi cea mai bund solutie. In cele din urma,
facilitatorul a decis daca pionul poate inainta pe tabld, in cazulin care
solutia a fost fezabila. In caz contrar, grupul a fost rugat s& citeascd
sugestia datd de joc, dar in acest caz pionul nu a putut fi mutat.
Obiectivul final al jocului a fost ca grupul s reuseascd s& mute pionul
din zona rosie in cea verde, fiecare mutare insemnand o solutie buna
furnizata de grup.

Deoarece jocul nu a fost conceput sd ia in considerare doar
ambalajele, profesorii si-au conceput propriile carti de joc care au servit
mai bine scopului cursului.

Jucand Simplycycle, studentii au reusit s gdseascd solutii inovatoare
pentru problemele ridicate, iar nivelul de implicare si participare a fost
foarte ridicat.

Jocul i gjutd pe jucatori sa pund infrebdrile corecte, sa analizeze critic
anumite ambalagje si sG gdseasca solutii pentru materialele periculoase
pe care acestea le confin. Jocul nu promoveazd competitia dinfre
jucatori, ci Incurajeazd colaborarea si dialogul in cadrul echipei. De
asemeneaq, stimuleazd creativitatea si géndirea vizionard.
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Practice Abstract #42: Jugar a cosas serias
Author: Anamaria Supuran (University of Oradea, Romania)

Dentro del curso de innovacion alimentaria orientado a la prdctica de
la Universidad de Oradea (Rumania), los estudiantes diseinan seis
productos alimentarios innovadores. Una de las actividades realizadas
para encontrar las soluciones de envasado necesarias para los seis
productos alimentarios es el juego serio Simplycycle. El juego ayuda a
los estudiantes a formular las preguntas adecuadas, a pensar de forma
critica y a analizar determinados tipos de envases y a encontrar
soluciones para los materiales peligrosos. El juego no promueve la
competicidn entre los estudiantes, sino que fomenta la colaboracion y
la comunicacién dentro del equipo. También estimula la creatividad y
el pensamiento visionario. El juego consta de un tablero, dos juegos de
cartas y un pedn colocado en la posicidn inicial en la zona roja. Uno de
los juegos de cartas incluye ejemplos de envases e informacion de los
materiales (su nivel de peligro estd marcado con: rojo=muy peligroso,
verde=seguro). Se pide a los grupos que sustituyan los
ingredientes/materiales peligrosos de los respectivos envases por ofros
que sean seguros para el medio ambiente. Los alumnos deben
colaborar para encontrar la mejor solucién. Finalmente, el animador
decide si el equipo puede avanzar su pedn en el tablero en caso de
que la solucion sea aceptable. En el caso de que no haya solucidn, se
pide al grupo que lea la sugerencia dada por el juego, pero el pedn no
puede moverse. El objefivo final del juego es que el grupo consiga
mover el pedn de la zona roja a la verde del tablero con cada solucién
buena que se entregue.

Dado que el juego no estd disefado para tener en cuenta sdlo las
soluciones de embalaje, los profesores disenaron sus propias tarjetas
para que sirvieran mejor al propésito del curso. Jugando a Simplycycle,
los alumnos consiguieron encontrar soluciones innovadoras para los
problemas planteados y el nivel de contribucidn y participacion fue muy
alto.
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